— + | SetzeX (p integer)

TZeit

- Linienfarbe: TColor

+ | create (LF: TCaolor
+ | BetzeLinienfarhe {pLinienfarbe: TColar)
+ 7 GibLinientarbe §: TColor

&y Ay

TLinie

- Endpunkt: TPunkt
- Startpunkt TRunkt

TPunkt

TFuellobjekt

- Fuelifarhe: Tcolor

+ | greate (LF. TColor, FF: TColor)
+ 1 SetzeFuellfarbe (pFuellfarbe: Teolar)
+ ¢ GibFuelifarbe {: Tcolor

Dy I

- integer
-y integer

+lcreate (o integer; v integer, LF: TColor)

+ | Setzey (pY: integen)

+ | create ool integer; y1: integer; x2: integer; v2: integer; LF: TColor)
+ 1 SetzeEndpunkt (pEndpunkt TPunkt)

+| SetzeStartpunkt (pStartpunkt TPUNkY

+ 2 GibEndpunkt §: TPunkt

+ 7 GibStarpunkt : TPURkt

+ 7 GibK O integer
+ 7 GibY {:integer

- Mittelpunkt: TRunkt

+ | create o integer; v: integer; LF: TColor;, FF: TColor)
7] 1 + | SetzeMittelnunkt (pMitelpunkt TPUnkE
+ ? GibMittelpunkt {: TPunkt
[ 4 [
TRechteck TQuadrat

Tkreis

L~f- Eckpunid1: TRunkt

- Eckpunki2: TPunkt

L - Eckpuniktt: TRunkt
- Eckpunkt2: TPunkt

+ | create ¢l integer; v1:integer; x2: integer; y2: integer; LF: TCalor; FF: TColor
+ | BetzeEckpunkt] (pEckpunktl: TRUnkD

+ | SefzeEckpunkt2 (pEckpunkt2: TRPunkd)

+ 7 GibEckpunktl (: TPunkt

+ ? GibEckpunki2 {: TPunkt

+ lcreate (1 integer; y1:integer; x2: integer; y2: integer;, LF: TColor; FF: TColor)
+ 1 SetzeEckpunkt! (pEckpunkt!: TRUNKD

+ | SetzeEckpunkt? (pEckpunkt2: TRunkt)

+ 7 GibEckpunktl : TPunkt

+ ? GibEckpunki2 : TPunkt

- Radius: integer

TElipse

- Radiusy integer

+7 GibRadius (: integer

+ | create (o integer, v integer; r: integer; LF: TColor, FF. TColor)
+ | BefzeRadius (pRadius: integer)

- Radiusy: integer

+ 1 SetzeRadiusy (pRadiusy integer)

+ | SetzeRadiusy (pRadiusy: integer)
+ 7 GibRadiusx §: integer
+ 7 GibRadiusy {: integer

+lcreate (¢ integer, y: integer; ne inteder; ry: integer; LF: TColar; FF: TColor)




